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Resumen - El aprendizaje colaborativo es la base fundamental para poder trabajar con los demas integrantes de un
equipo, en conjunto aplicando las diferentes opciones con las habilidades, metas, planes, tareas etc. Teniendo en cuenta
que cada uno de los integrantes debemos aportar con las ideas y contando en el mercado con muchas herramientas con
nos facilita con nuestro trabajo a realizar una de esas herramientas que se estan usando los maestros classroon ya que
es una herramienta facil de usar y sobre todo compleja tanto como para el maestro como para los alumnos. Teniendo en
nuestro proyecto en aplicacion especialmente para los alumnos de 2do afio en la asignatura de las ciencias naturales
acompafiados de la mano de la inteligencia artificial haciéndolo de manera online ya que estos tiempos hemos tenidos
que irnos adaptamos a los tiempos de pandemias dejamos de las aulas presenciales a las virtuales que fueran de los
maestros y de los alumnos sin estas ayudas que tenemos a nuestro alcance en el dia de hoy. Asi que con esto podemos
decir que con la ayuda de classroon con esta herramienta podemos hacer mas didacticas e interactiva muestra clase a
hacer pidiendo en cuenta que podemos realizar videos llamadas para poder realizar una tutorizacion mas personal para
cada estudiante que a lo mejor se encuentre con un poco mal en sus notas, podemos grabar las clases y tenerlas accesible
en cualquier momento para que los alumnos puedan volver a ver y observar algo que no entendio.

Palabras clave: colaborativo, inteligencia, tecnologia, liderazgo y aprendizaje.

Abstract — Collaborative learning is the fundamental basis to be able to work with the other members of a team, together
applying the different options with skills, goals, plans, tasks, etc. Taking into account that each of the members must
contribute with ideas and counting on the market with many tools with facilitates us with our work to make one of those
tools that are being used teachers classroon as it is a tool easy to use and above all complex both for the teacher and for
students. Having in our project in application especially for the students of 2nd year in the subject of the natural sciences
accompanied of the hand of the artificial intelligence doing it in an online way since these times we have had to go we
adapt to the times of pandemics we left of the presential classrooms to the virtual ones that were of the teachers and of
the students without these aids that we have to our scope in the day of today. So with this we can say that with the help
of classroon with this tool we can make more didactic and interactive sample class to do taking into account that we
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can make video calls to make a more personal tutoring for each student who may be with a little bad in their notes, we
can record the classes and have them accessible at any time so that students can return to see and observe something
that did not understand.

Keywords: collaborative, intelligence, technology, leadership and learning.

Introduccion

El aprendizaje colaborativo rechaza la observacion pasiva, la repeticion y la memorizacion, lo que
facilita el intercambio de conocimientos. Gros (1997, p. 99) afirma: "Los estudiantes desarrollan
sus propias estrategias de aprendizaje, especifican metas y objetivos, y son responsables de qué y
como aprenden. El papel del maestro es la decision del estudiante™.

Para el aprendizaje colaborativo, se considera:

« Investigar las habilidades, deficiencias y habilidades de los miembros del equipo en detalle.
 Establecer metas comunes para las contribuciones individuales.

 Crear planes de accion utilizando tareas y procedimientos de evaluacién especificos.

« Colaboracion individual y en equipo.

« lgual respeto por las opiniones de todos y estandares.

« Comparacion final de ideas de todos los miembros del equipo Trabajo en grupo para alcanzar
trabajo en equipo.

Esto es fundamental, pero en el aprendizaje colaborativo sin lideres, la comunicacion clara y directa
dentro del trabajo en grupo es este aspecto. Este es un aspecto mas tradicional basado en el trabajo
en grupo: es comun en varias formas de instruccion, como las practicas de campo que combinan
algunos de los métodos de ensefianza.

Otorga a las maquinas la capacidad de aprender, modificar, tomar decisiones y formarse una opinion
sobre la realidad, cuya evolucion depende del uso que se pretenda y del tipo de mercado al que se
dirige.

Este crecimiento se acelerara mediante el uso de soluciones de aprendizaje profundo y aprendizaje
automatico y el uso creciente de la tecnologia de red de capsulas para procesar informacion visual.
Deep Reinforcement Learning Networks es un aprendizaje interactivo y de observacion que se
puede observar en una aplicacion empresarial en particular o en una que utilice inteligencia
artificial.

« Compras y publicidad online

 Traduccién automética

« Vehiculos, infraestructura inteligente

Classroom, una herramienta creada por Google para el sector educativo en 2014, actia como puente
entre profesores, alumnos y padres, permitiendo una comunicacion eficaz entre profesores y
alumnos. También integra métodos de comunicacion en tiempo real entre profesores y alumnos.
Las aplicaciones para dispositivos moviles y tabletas estan disponibles fuera del sitio, por lo que
puede acceder a ellas desde practicamente cualquier lugar.

Nuestro trabajo tiene como objetivo utilizar la tecnologia como medio educativo en el area de
Ciencias Naturales de Segundo Afo de Educacion General Basica y para la misma aplicaremos en
este proyecto la herramienta de Classroom creada por Google para el sector educativo, con el fin
de lograr integrar al educando al aprendizaje colaborativo de forma online. En el desarrollo de este
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proyecto ampliaremos la informacion sobre caracteristicas y pasos a seguir para poder lograr lo
propuesto.

Materiales y Meétodos

Aprendizaje Colaborativo:

En el aprendizaje colaborativo se rechaza la observacion pasiva, la repeticion, la memorizacion para
promover la confrontacion de opiniones, el compartir conocimientos, el liderazgo multiple y la
multidisciplinariedad. Como indica Gros (1997, p. 99), “Los alumnos desarrollan sus propias
estrategias de aprendizaje, sefialan sus objetivos y metas, al mismo tiempo que se responsabilizan
de qué y como aprender. La funcion del profesor es apoyar las decisiones del alumno”. Cada
participante asume su papel dentro del grupo, como lider de los conocimientos que se le han
asignado, pero cada uno comprende que el grupo necesita de €l para completar los conceptos que el
grupo desea conocer. Cada participante aporta sus mejores esfuerzos para asegurar que el grupo se
beneficie, estableciendo asi una relacion de interdependencia que promueva la autoestima del
participante y las relaciones interpersonales dentro del grupo.

Para conseguir un aprendizaje colaborativo real se han de tener en cuenta una serie de pautas que
son:

En primer lugar, el estudio pormenorizado de capacidades, deficiencias y posibilidades de los
miembros del equipo; en segundo lugar, establecer metas conjuntas para las aportaciones
individuales; en tercer lugar, elaborar un plan de accion con tareas especificas y procesos de
evaluacion; en cuarto lugar, coordinar el trabajo individual y grupal del equipo; en quinto lugar,
tener en cuenta que se respeten las opiniones y criterios de todos por igual y no se establezcan
liderazgos o subgrupos; y, por ultimo, que se contrasten las opiniones de todos los miembros del
grupo para llegar a una propuesta final del grupo.

El aprendizaje colaborativo es un enfoque de ensefianza-aprendizaje basado en los conceptos de
cooperacion, trabajo en equipo, comunicaciéon y compromiso. La colaboracion lleva a cabo
a través de las tareas que se completaron y supervisadas por la totalidad del grupo, con miembros
que acttian como ejecutores y evaluadores. El trabajo en equipo es fundamental, pero a diferencia
del aprendizaje grupal, en el aprendizaje colaborativo no existe un lider, sino que cada uno actfia
como lider en la tarea que le ha designado el grupo. Cada responsable de una tarea después la expone
al equipo que actia como evaluador, por ello la comunicacion es de vital importancia en este tipo
de aprendizaje. La evaluacion debe ser hecha en una forma cooperativa, teniendo en cuenta los
aspectos que el grupo considera importante después de la discusion de ellos como un conjunto. La
presencia de una comunicacion clara y directa dentro del grupo de trabajo es fundamental para el
éxito de este aspecto de ensefianza.
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De acuerdo a Tudge (1994), no son tres maneras de poner colaboracion de aprendizaje en la practica:

a) La interaccion de pares, que consiste en integrar a individuos con distintos niveles de aprendizaje
para que colaboren entre ellos. El profesor o coordinador actia como mediador en el grupo.

b) El tutoreo de pares implica a participantes en el grupo de distintos niveles, los que poseen mas
conocimientos actlian como apoyo de los que poseen un nivel inferior. Este tipo de aprendizaje logra
consolidar los conocimientos de los que tienen mas nivel y, por otro lado, eleva el nivel de los que
tenian menos conocimientos porque desean parecerse al resto de sus compafieros.

c) Los grupos colaborativos son mas numerosos e integran aprendices de niveles distintos que
colaboran aportando sus conocimientos individuales y coordinandose con el resto. El profesor o
coordinador del grupo actiia como mediador en las tareas, aportando conocimientos y estrategias de
aprendizaje al grupo.

Estas tres modalidades se aplican segtn el perfil de los integrantes de los grupos y su capacidad de
liderazgo. Cada coordinador decide el grupo que va a formar segun el fin que persiga, pero los
miembros del grupo que participan mas activamente en el aprendizaje colaborativo son los que van
a beneficiarse mas, puesto que el explicar conceptos a sus compafieros refuerza su conocimiento
del tema y los estimula para que realicen un aprendizaje mas activo y critico.

El aprendizaje colaborativo es habitual en diversas formas de ensefianza como trabajo en equipo,
normalmente en forma de proyectos. De hecho, sus origenes se pueden encontrar en concepciones
no individualistas de la educacion, en el trabajo de los profesores durante décadas y en los
movimientos educativos. Sus defensores siempre han resaltado sus efectos sobre la dindmica del
grupo, la mayor integracién y motivacion de los estudiantes, asi como los propios resultados del
aprendizaje Aun asi, menos atencion ha sido pagada a los numerosos casos en los que el sistema
hace no la funciéon como se espera, o cuando varios indeseables efectos se producen tales como una
falta de colaboracion, o cuando los miembros de un equipo de utilizar el trabajo de otros, o
simplemente Cudndo una persona muestra de los resultados para ganancia personal, incluso aunque
en general se consideren menores que sus ventajas.

Es también, después de todo una préctica de ambito que combina una cierta pedagdgica tradicion
basada en la progresiva educativos las ideas con una recopilacion de los conocimientos sobre la
organizacion de estructuras de la accion educativa, no muy teorizado, y sobre el que hay
relativamente pocos conocimientos psicologicos y pedagdgicos, mas alla de referencias generales a
las teorias marco en las que estas practicas suelen englobarse.
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La Inteligencia Artificial.

La inteligencia artificial ofrece maquinas con la capacidad de aprender, tener razon, tomar
decisiones por si mismo y forman opiniones acerca de la realidad, simplemente como seres humanos
hacen. Su desarrollo se apoya en varias tecnologias y, dependiendo del uso que se le quiere dar y el
tipo de mercado al que apunta, se generan funcionalidades distintas entre los diferentes motores.

Tendencias en Inteligencia Artificial.

El desarrollo de la Inteligencia Artificial aumenta gracias al uso de soluciones de Deep Learning y
Machine Learning, y al uso creciente uso de tecnologia de Capsule Networks para el procesamiento
de informacion visual.

Por otra parte, el uso de la tecnologia Generative Adversarial Networks , estd destinada para la
aplicacion de tareas no supervisadas, cuya informacion de base no existe; mientras que Deep
Reinforcement Learning Networks es la capacidad de aprendizaje a partir de la observacion y la
interaccion que ya puede observarse en algunas aplicaciones de negocio.

Recomendaciones para seguir el hilo

Artificial inteligencia (AI) se nace muchos afios atras, pero en la Gltima década se ha avanzado por
saltos y limites. Como un resultado, Gil invit6 Java y Cobol desarrolladores a acercarse a la Al., a
tomar cursos para estar al tanto de los adelantos tecnologicos en la materia, pues de seguir el
crecimiento en el mediano plazo faltaran manos para echar a andar proyectos de Inteligencia
Artificial en nuevos mercados.

IA en el paso del tiempo

-En1955 se acuiio el termino de Inteligencia Artificial en la conferencia de Born
-En 1964 se lanz6 Eliza, el primer procesador de lenguaje natural

-En 2011 surgieron Siri y Watson, éste ultimo gano el juego televisivo Jeopardy,

-Eugene en 2014 engaii6 a la prueba de Turing que se aplica a los sistemas de Inteligencia Artificial
al hacerse pasar por un nifio de 14 afios.

-En 2014 también surgié Alexa
-En 2016 se dio a conocer Tay la Inteligencia Artificial de Microsoft
-En 2017 naci6é Alphago, la inteligencia Artificial de Google

-La inteligencia artificial en el dia a dia
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A continuacidn, se muestran algunas aplicaciones de inteligencia artificial que quizds desconocia
que utilizaba esta habilidad.

Compras por internet y publicidad.

La inteligencia artificial se usa mucho para crear recomendaciones personalizadas para los
consumidores, basadas, por ejemplo, en sus busquedas y compras previas o en otros
comportamientos en linea. La A es muy importante en el comercio, para optimizar los producos,
planear el inventario, procesos logisticos, etc.

Busquedas en la web.

Busqueda motores aprender de la gran cantidad de datos proporcionados por los usuarios en orden
a proporcionar pertinentes resultados de busqueda.

Asistentes personales digitales.

Los teléfonos moviles smartphones usan la IA para un producto lo mas relevante y personalizado
posible. El uso de los asistentes virtuales que responden a preguntan, dan recomendaciones y ayudan
a organizar las rutinas de sus propietarios se ha generalizado.

Traducciones automaticas.

Language translation software, either based on written or spoken text, relies on artificial intelligence
to provide and improve translations. This also applies to functions such as automated subtitling.

Casas, ciudades e infraestructuras inteligentes.

Los inteligentes termostatos aprenden de nuestro comportamiento en orden para ahorrar energia,
mientras las ciudades inteligentes desarrollan y esperan regular el trafico en orden a mejorar la
conectividad y reducir los cuellos de botella.

Vehiculos.

Aunque autoconduccion de vehiculos todavia no han sido ampliamente adoptada, los automoéviles
estan ya utilizando seguridad funciones encomendadas por la IA. Por ejemplo, la UE ayud¢ en la
financiacion del sistema de asistencia a la conduccion basado en vision VI-DAS, que detecta
posibles situaciones peligrosas y accidentes.

La navegacion se basa en gran medida en IA. Ciberseguridad.

Los sistemas de inteligencia artificial pueden ayudar a reconocer y luchar contra los ciberataques y
otras amenazas en linea basandose en los datos que reciben continuamente, reconociendo patrones
e impidiendo los ataques.

La inteligencia artificial para luchar contra la Covid-19,
|
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La IA ha sido utilizada en térmicos de imagenes de cdmaras instaladas en aeropuertos y otros
lugares. En medicina, una prueba llamada tomografia computarizada puede ayudar a identificar una
infeccion pulmonar. Se ha también sido utilizado para proporcionar datos para el seguimiento de la
propagacion de la enfermedad.

Lucha contra la desinformacion.

Algunas aplicaciones de la inteligencia artificial pueden detectar noticias falsas y desinformacion
al extraer informacion de las redes sociales, buscar palabras sensacionales o alarmantes e identificar
qué fuentes en linea se consideran autorizadas.

Plataforma “Google Classroom”

Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada exclusivamente al
mundo educativo. Su mision es para permitir colaboracion clase de gestion a través de la Internet,
que actua como un aprendizaje de la gestion de la plataforma. Fue concebida en sus inicios como
una forma de ahorrar papel, entre sus funciones est4 simplificar y distribuir tareas, asi como evaluar
contenidos. Permite la creacion de aulas virtuales dentro de una uUnica institucion educativa,
facilitando la colaboracion entre los miembros de la comunidad académica. Ademas, sirve como
nexo entre profesores, padres y alumnos agilizando todos los procesos de comunicacion entre ellos.

A partir de una pagina principal se van creando aulas con alumnos. En cada una de dichas aulas el
profesor puede asignar tareas con textos, audios, fotos y videos En el mismo tiempo, se puede enviar
a cabo alertas, crear encuestas, y recibir respuestas de los estudiantes. Esta disponible en un amplio
numero de idiomas, concretamente 42. Ademads, funciona en los mas conocidos dispositivos méviles
y lectores de pantalla.

Todas las opciones de esta herramienta estan asociadas a una cuenta de Google, de manera que tanto
el profesor como los estudiantes deberan tener su Gmail, y su cuenta de Google actuard como su
identificador. Esto quiere decir que no tendras que crear una cuenta especifica para esta herramienta,
ya que se utilizardn tus identidades de Google. Esta herramienta de Google permite gestionar las
clases online, y puede utilizarse tanto para el aprendizaje presencial, también para el aprendizaje
100% a distancia, o incluso para el aprendizaje mixto.

Se podran crear documentos, compartir informacion en diferentes formatos, agendar reuniones y
realizarlas virtualmente. Los alumnos también podran acceder desde cualquier dispositivo a sus
clases, sus apuntes o sus tareas asignadas.

El gran beneficio de Google Classroom es que €l es un completamente libre de servicio; si usted
tiene un Gmail cuenta, que ya tienen acceso, e instituciones educativas puede usarla. También es
bastante facil de utilizar, e incorpora métodos de comunicacion en tiempo real entre profesores y
alumnos. La herramienta permite la asignacion de tareas de forma selectiva, permite compartir
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documentos con todas las clases, y facilita la organizacion de la informacion al generar estructuras
automaticas de carpetas para organizar los recursos. Se dispone de moéviles y tabletas aplicaciones
en adicion a la web del cliente, lo que permite el acceso desde practicamente cualquier lugar.

Caracteristicas.

A. Todos los documentos estan centralizados en la nube. Los documentos no ocupan espacio, sin
embargo, debes estar pendiente de otros recursos que subas como videos e imagenes pues el
almacenamiento de estos si es limitado.

B. Puedes participar y crear hasta 30 cursos en un dia y participar en un maximo de 100 clases. Los
cursos no pueden exceder de 250 participantes.

C. Existen dos formas de acceso, invitar a los estudiantes por correo o darles un cédigo de acceso
que te proporciona Google al crear tu curso.

D. Toda la informacién esta centralizada en un solo lugar. Las tareas estan en un folder, los
materiales de e learning y las actividades del afio estan almacenadas en la nube y las calificaciones
de los estudiantes dentro de la misma aplicacion.

E. La aplicacion tiene una pestafia para asignar tareas y ver las fechas de entrega.
F. Podrés ver facilmente quién ha completado la tarea.
G. Puedes ofrecer retroalimentacion, compartir links, videos y otros recursos en linea.

H. Los estudiantes pueden trabajar en proyectos colaborativosy ofrecer retroalimentacion a
otros estudiantes.

I. Es accesible desde cualquier dispositivo electronico.
J. Puedes invitar a otro tutor a tu curso o trasladar tu curso a otro tutor.

K. Esta plataforma online estd pensada para mejorar la comunicacion y el flujo de trabajo entre
alumno y profesor

L. El acceso a Google Classroom solo requiere de una cuenta en Google y una conexion a internet.
La plataforma funciona como una red social pensada para facilitar los asuntos tratados en clase.

M.Google Classroom ha desarrollado una nueva solucion. Esta plataforma permite a los estudiantes
a compartir documentos y crear un calendario donde se pueden ver cuando sus examenes y
asignaciones son de vencimiento.
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N. La plataforma disefiada por Google permite a los estudiantes acceder a toda la informacion de la
clase de forma online, asi pueden repasar la materia y ponerse al dia, cuando han estado enfermos
y no han asistido a clase.

Ventajas de Google Classroom en la gestion del aula

» Compartir el calendario de exdmenes y entregas de trabajos con los alumno Google Classroom
permite compartir informacion relevante sobre el transcurso de la asignatura con los alumnos. Como
un resultado, que puede facilmente determinar cuando existe sera ser un examen o cuando se ha de
convertir en una pieza de trabajo.

» Facilitar la entrega de los trabajos de clase en formato digital La entrega de trabajos gracias a
Google Classroom puede realizarse de forma online. Asi no es necesario imprimir los trabajos y
hacer este gasto de papel. Esta aplicacion facilita la entrega en formato digital de los trabajos de
clase.

* Envio de material extra para preparar las clases Muchos profesores piden a sus alumnos hagan
lecturas antes de comenzar las clases. Google permite que a rapidamente y facilmente compartir
estos textos con sus estudiantes.

* Informar al alumno de las novedades cuando no pueda acudir al aula Para poner al dia a un
alumno que no ha podido acudir a clase, Google Classroom es perfecto. El estudiante enfermo puede
comunicarse con el profesor de clases a través de la Internet.
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Metodologia Objetivo:

* Crear un espacio educativo donde tanto profesores como alumnos puedan utilizar las
herramientas de Google Classroom para realizar actividades académicas que faciliten su proceso de
ensefianza a nifios de 6 a 8§ afios.

Objetivo especifico:
 Facilitar el proceso de ensefianza
* Proporcionar una gama mas amplia de recursos educativos.

* Es conveniente para los estudiantes acceder a los cursos en cualquier momento y en cualquier
lugar.

» Fomentar el uso de las tecnologias de la informacion en la gestion de ensefianza-aprendizaje.

Metodologia

Dentro del presente proyecto se implementd la utilizacion de la herramienta google classroom que
es una plataforma de ensefianza y educacién gratuita que todos pueden utilizar. Se puede
implementar en diferentes disciplinas, como lenguaje, matematicas, ciencias naturales, historia, etc.

Para nuestro proyecto, usamos el campo de las ciencias naturales, por lo que creamos un curso en
linea llamado "Ciencias Naturales 2do Basico™ para nifios de 6 a 8 afios. La plataforma ofrece
diferentes temas de clases en el area de Ciencias Naturales donde el docente sera el encargado de
subir en cada clase videos, tareas o lecciones, incluso juegos didacticos y el alumno posteriormente
accedera y tendra varias opciones para aprender. Se puede acceder a él a través de cualquier
dispositivo movil a través de Google Chrome o desde una plataforma donde los usuarios pueden
acceder al aula en cualquier momento y lugar.

Como creador del Curso “Ciencias Naturales 2do Basica” tenemos diferentes opciones para facilitar
el proceso de aprendizaje de los estudiantes las cuales son:

Iniciar videollamada.

Debates en linea entre estudiantes.

Clases grabadas.

Evaluaciones en Linea

Lecciones y actividades a través de la pagina “liverworksheet”

Juegos educativos en la pagina “Cerebriti”

Videos didacticos para nifios relacionado con el tema de la clase, entre otros.

YVVVYVYYVYYVY
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Para muchos docentes incluso estudiantes es un gran reto la implantacion de las nuevas tecnologias
informaticas en el mundo educativo. Nuestro curso en linea estéa disefiado para que el estudiante en
este caso un nifio de 7 afios pueda acceder a la pagina de una manera facil con la ayuda de un
familiar, todas nuestras actividades estan disefiadas conforme a su edad.

A través de la plataforma virtual, podemos obtener informacidn sin precedentes. Las plataformas
educativas de hoy pueden acceder facilmente a diferentes recursos e integrarlos en la plataforma
educativa. También han mejorado sus calificaciones y habilidades de aprendizaje, lo que nos
permitird lograr buenos resultados académicos. Es importante determinar cuéles son las necesidades
de su centro educativo para poder elegir la plataforma educativa que mejor se adapte a sus
necesidades.
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Resultados y Discusion

Pues como grupo pensamos en la plataforma Google Classroom porque las metodologias educativas
y de aprendizaje se han beneficiado de las aplicaciones digitales durante varios afios esto se
incorpora ya que la tecnologia en la educacion ha nacido de la necesidad de utilizar dichas
plataformas a raiz de que hoy en la actualidad a nivel mundial nos encontramos en pandemia y esto
nos mantiene a los estudiantes en casas recibiendo dichas clases u actividades que mandan los
docentes a través de estas plataformas.

Pues bien, y esto ocurre en una sociedad cada vez mas demandante, en donde los alumnos desde
gue son nifios ya cuentan con un dispositivo digital, la plataforma Google Classroom ayuda a los
profesores para que puedan ver los progresos que hacen los alumnos, comentar en los archivos de
éstos o editarlos en tiempo real. Una vez entregados y evaluados, se les pueden regresar los archivos
con observaciones y ya no pueden volver a ser modificados por el alumno
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Entonces nos resultd beneficioso porque al habilitar un curso, de manera automatica se crea una
carpeta o directorio en Drive llamado Classroom y, dentro de él, una carpeta con el nombre del
curso o clase, para alojar todos los documentos que se utilizaran en él. El docente puede, dentro de
este directorio, crear las carpetas y organizarlas de la manera que estime pertinente. En cada una de
dichas aulas el profesor puede asignar tareas con textos, audios, fotos y videos. Al mismo tiempo
puede poner avisos, crear encuestas o recibir respuestas de los alumnos.

Conclusiones

Al inicio del estudio se asumid la percepcion de los nifios sobre el uso de aulas virtuales como
Google Classroom ademas de la formacion presencial. Esto es bueno porque creemos que ayudara
a mejorar el proceso educativo.

Para mi este tipo de aula virtual favorece el aprendizaje ubicuo, mejora la comunicacion entre los
capacitadores y los usuarios, y ayuda a organizar el material de estudio.
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Ademas, al rescatar la necesidad de que el docente sea proactivo consideran imprescindible que se
enfrente a una constante formacién en el uso de TIC, para poder lograr dicha caracteristica

Por lo tanto, puede concluir que usar Google Classroom por si solo no mejora el proceso de
ensefianza y aprendizaje, pero los buenos maestros pueden hacer mas con la tecnologia.

En resumen, cabe destacar que las aulas virtuales son una especie de herramienta TIC que, ademas
de las competencias de los docentes, puede mejorar los procesos de ensefanza y aprendizaje y
hacerlos omnipresentes. Por tanto, el aula virtual se presenta como una herramienta capaz de
reflejar efectos beneficiosos.

No obstante, un buen uso de las aulas virtuales puede complementar idealmente las lecciones
frontales y mejorar los procesos de comunicacion y la continuidad pedagogica en un ambiente
seguro y amigable. Facil de usar y confiable.
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